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Progetto di ricerca:

Il progetto di ricerca è orientato ad approfondire tecniche basate sull'intelligenza artificiale, come quelle affrontate in

via preliminare in [1,2,3,4], che dovrebbero incoraggiare i visitatori a ottimizzare la selezione e l'esecuzione delle visite

culturali, al fine di avere un turismo più sostenibile, più sicuro, più efficace in termini di esperienza di apprendimento e

fruizione, e allo stesso tempo anche più proficuo economicamente per le micro, piccole e medie realtà.

Ciò è perfettamente in linea con le attuali tendenze del PNRR e dell'agenda strategica italiana.
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Titolo del progetto (inglese): AI-based techniques for sustainable cultural heritage fruition

 
Progetto di ricerca (inglese):

The PhD project is required to investigate AI-based techniques, as those one preliminary addressed in [1,2,3,4], that

should encourage visitors to optimize the selection and execution of cultural visits, in order to have a more sustainable

tourism, safer, more effective in terms of the learning and enjoyment experience, and at the same time also more

proficuous economically for the micro, small and medium realities.

This is perfectly in line with the current trends of the PNRR and Italian strategic agenda.
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