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La metodologia di apprendimento basata sulla manipolazione dell’oggetto (Object-based
Learning) è molto efficace in contesti museali. Ma cosa succede se la manipolazione non
è possibile per ragioni di salvaguardia dell’oggetto museale o per necessità educative
specifiche dell’utente? La strumentazione tecnologica può venire in soccorso del
professionista museale e consentire la realizzazione di esperienze coinvolgenti e
pedagogicamente valide, soprattutto in un’ottica di inclusione e accessibilità culturale.

A CURA DI E CONProgetto
DIGITAL
SPEKTRUM

Introduce Dott. Valerio Valla, esperto di sviluppo locale e di programmi comunitari e di fondi strutturali.
Con un intervento della Dott.ssa Chiara Bernasconi, consulente digitale in ambito museale.

All’evento seguirà una parte di formazione erogata online tramite una piattaforma dedicata.
Sarà rilasciato attestato di partecipazione.

link registrazionewww.digitalspektrum.euPer maggiori informazioni
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