
CARLO TEO
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28 settembre 1990 LAVORO (selezione)

DH | Web Dev | SDE Specialist

IT
•Web development, data visualization, data 
science - Node.js, Express.js Serverless 
AWS, React, Angular (d3), Python (nltk).
•Ontologie e gestione metadata - RDF-XML, 
OWL2.
•Tecnologie per l’editoria digitale - TEI 
Publisher, LaTeX, DocBook, TEI.
•UX Design - Axure RP, Balsamiq.
•Modellazione 3D - Blender.
•Grafica e impaginazione - Photoshop, 

https://github.com/friendlynihilist

FORMAZIONE

CONFERENZE E ALTRO (selezione)

FICLIT - Università di Bologna
Developer, metadata specialist (Borsa di tutorato)
Per lo sviluppo (back-end e front-end) di una digital exhibition 
sulla ricezione nell’arte contemporanea del De rerum natura 
lucreziano.

Net7 srl - Pisa

novembre 2020
gennaio 2021

luglio 2020
settembre 2020

gennaio 2020
marzo 2021

Laurea Triennale in Filosofia

Voto: 110/110 e lode

Diploma
Liceo Classico Tradizionale G.B. Morgagni (Forlì)

settembre 2004
giugno 2010

settembre 2010
novembre 2014

novembre 2014
marzo 2018

novembre 2018
marzo 2021

Laurea Magistrale in Scienze Filosofiche

Voto: 110/110 e lode
Università di Bologna

International Master Degree in Digital 
Humanities and Digital Knowledge
Università di Bologna

Università di Bologna

gennaio 2020
febbraio 2021

novembre 2021 SWODCH 2021 - Bolzano

An Approach to Semantic Representation and Modeling in the 
Development of De Rerum Natura Digital Exhibition

settembre 2021

LINGUE

COMPETENZE
•Web development (Node.js, Express.js 
Serverless AWS, React, Angular);
•UX/UI design;
•Project management e formazione per 
gruppi di ricerca nel campo DH.
•Digital publishing, in particolare sviluppo 
di edizioni critiche digitali su TEI Publisher.

•Inglese: B2 (CLA - Bologna). Parlo, 
scrivo e leggo in inglese fluentemente.

Sono un umanista e un filosofo guidato da un genuino interesse verso 
la fruizione e la proliferazione della conoscenza in contesti digitali 
e transmediali. In particolare, sono attratto dal modo in cui la rice-
zione del sapere possa essere riarticolata e problematizzata tramite 
le tecnologie dell’informazione. Attualmente, i miei campi di ricerca 
comprendono un focus sullo sviluppo di soluzioni interattive per Scho-
larly Digital Editions (SDE); sviluppo ontologie e metadata; information 
design, data visualization e sviluppo di tecnologie web per le humanities.

Autorizzo il trattamento dei dati personali contenuti nel mio curriculum vitae 
in base art. 13 del D. Lgs. 196/2003.

Voto: 110/110 e lode

Front-end Dev, Scholarly Digital Edition specialist

Sviluppo back-end e front-end di un framework per SDE e digital 
libraries. Formazione su encoding TEI e sviluppo ontologie per CH.

settembre 2020
in corso

Titolo: In caecis tenebris. An approach to semantic 
representation and information design in the 
development of De rerum natura digital exhibition

Net7 srl - Pisa
Front-end Dev (Tirocinio Curriculare)
Sviluppo text viewer per SDE e gestione metadata. 

/DH.arc - Università di Bologna
Knowledge management (Tirocinio Curriculare)
Creazione di un data model basato su CIDOC-CRM e Web 
Annotation Data Model per la gestione di storytelling dinamico in 
digital exhibition. 

Lecturer

Laboratorio di Cultura Digitale - Univ. di Pisa

Muruca Racconta – un approccio flessibile per l’editoria digitale e 
collezioni eterogenee

Lecturer

Digital WHOmanities - Univ. di Bologna

Organizzazione cicli di conferenze e workshop
Project Manager


